
OCTOBRE 2026
AGENDA

ARTE soutient les Micro-Folies en proposant une
sélection de programmes documentaires, fictions,
VR et jeux vidéo

▪ SPECIAL HALLOWEEN 
▪ CONFÉRENCES
▪ RÉALITÉ VIRTUELLE
▪ COLLECTIONS

Programme d’octobre 2026



QUAND L’ART RACONTE NOS PEURS
10 • 17 • 24 • 31 OCTOBRE À 11H
À l’approche d’Halloween, la Micro-Folie 
plonge dans la face la plus sombre de l’his-
toire de l’art. Monstres, créatures fan-
tastiques, visions infernales, paysages 
inquiétants et cauchemars traversent les 
œuvres depuis des siècles. Cette médiation 
propose de découvrir comment les artistes 
ont donné forme à nos peurs et à notre ima-
ginaire, entre mythes, croyances, légendes 
et angoisses humaines. Une plongée dans 
un univers où le beau côtoie l’étrange, le 
macabre et parfois le terrifiant.

IMMERSION HORRIFIQUE

À l’occasion d’Halloween, les casques de ré-
alité virtuelle de la Micro-Folie proposent 
une immersion spécialement consacrée 
à l’horreur. Univers inquiétants, atmos-
phères sombres et expériences immersives 
seront au rendez-vous pour plonger les 
participants au cœur de leurs peurs. Une 
séance de réalité virtuelle placée sous le 
signe du frisson !

PAS DE SÉANCE LE SAMEDI  
3 OCTOBRE – MICRO-FOLIE 
FERMÉE.

réalité virtuelle

MERCREDI 21 OCTOBRE
À 15H

LES SAMEDIS DE LA MICRO-FOLIE 



PETIT GUIDE DES GRANDS COURANTS ARTIS-
TIQUES 

À l’approche d’Halloween, la Micro-Fo-
lie plonge dans la face la plus sombre de 
l’histoire de l’art. Monstres, créatures 
fantastiques, visions infernales, paysages 
inquiétants et cauchemars traversent les 
œuvres depuis des siècles. Cette médiation 
propose de découvrir comment les artistes 
ont donné forme à nos peurs et à notre ima-
ginaire, entre mythes, croyances, légendes 
et angoisses humaines. Une plongée dans 
un univers où le beau côtoie l’étrange, le 
macabre et parfois le terrifiant.

MARDI 20 OCTOBRE 

 

Collection Normandie
Le Musée numérique met la Normandie à l’hon-
neur à travers une sélection d’œuvres et de 
trésors issus des collections des musées et 
institutions de la région. Une découverte en 
accès libre permettant de voyager à travers 
son patrimoine, son histoire et sa richesse 
artistique.

2 novembre
MARDI 27 OCTOBRE 

 

Collection Bretagne
Direction la Bretagne avec une journée consa-
crée aux œuvres issues des collections des 
musées et institutions du territoire. Patri-
moine, histoire et création artistique se ren-
contrent au sein du Musée numérique pour 
permettre au public d’explorer la richesse des 
collections bretonnes.

CONFÉRENCE SPÉCIALE

EN VISITE LIBRE, DE 10H À 13H

VENDREDI 23 OCTOBRE 
À 19H



ARTE soutient les Micro-Folies en proposant une
sélection de programmes documentaires, fictions,
VR et jeux vidéo
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DRAMES, INCENDIES ET CATASTROPHES À 
TRAVERS LES SIÈCLES 

À la veille d’Halloween, cette conférence 
propose de partir sur les traces des épi-
sodes les plus sombres de l’histoire de 
La Guerche. Incendies, accidents, ca-
tastrophes et autres événements tra-
giques : à partir d’archives, de docu-
ments anciens et de récits locaux, nous 
reviendrons sur plusieurs faits qui ont 
marqué la ville et ses habitants au fil 
des siècles. Une manière différente de 
découvrir l’histoire locale et de faire 
ressurgir des événements aujourd’hui 
parfois oubliés.

Conférence spéciale

VENDREDI 30 OCTOBRE 
À 19H

IMMERSION HORRIFIQUE

MERCREDI 28 OCTOBRE À 15H

À quelques jours d’Halloween, nouvelle 
séance de réalité virtuelle consacrée 
à l’horreur. Les visiteurs pourront en-
filer un casque et s’immerger dans des 
univers sombres, mystérieux et inquié-
tants à travers une sélection d’expé-
riences conçues pour jouer avec leurs 
sensations et leurs peurs. Frissons ga-
rantis !

réalité virtuelle

Infos pratiques
Ouverture : 
mardi et samedi de 10H à 12H30  
Conférence le samedi à 11H - 
La Salorge - 1er étage



