FEDERATION FRANCAISE DE COURSE D'ORIENTATION

Le Bocage 35130 Circuit n° 3 Courses en étoile.

La Guerche de Breiagne 12 postes numeérotés de 1 a 12 sur la carte

N etde 73-75 de 53 a 60 et 74-76 sur le terrain.
Echelle : 1/3000 Equidistance: 2,5 m 7 3
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Parcours Etoile, Longueur 2,5 km
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ELEMENTS DUS A L'HOMME = " o, | RELIEF
{Zone pavée faible trafic / trafic important ' - | '

rm |Marche ou bord de zone pavée  _~" Mur franchissable
Zone paveée avec arbres disperses — Pont

Petit sentier non pave ou piste — —— Petit sentier peu visible
Ligne électrique, cable porteur ou téléski | ' Butte allongée

% |Ligne a haute tension et pylone porteur important Dépression

" IMur de souténement franchissable B Escalier e - Petite dépression
Froae, Mur infranchissable (interdiction) T Mangeoire | Ay A . Trou

Cléture ou palissade franchissable ¥ - ATIC

Cléture ou palissade infranchissable (interdiction) | - | Terrain découvert

Batiment (interdiction de pénétrer) & Passages couverts | Terrain découvert avec arbres ou buissons disperses

Tour de grande hauteur/petite tour | i Terrain découvert encombré
Cairn, mémorial, petit monument ou borne j f | Terrain découvert encombré arbres ou buissons dispersés

Elements significatifs dis a 'homme . Veégetation course lente
: Végetation course lente, bonne visibilité

~ |végétation marche CARTES SCOLAIRES

Vegetation marche, bonne visibilite :
Végétation infranchissable (interdiction) H |Banc <] Table © Poteau, petit pylone

.81 Terrain cultivé/terrain cultivé interdit ® |Réverbére ® Bouche a incendie
. | Limite de végétation distincte E:EOPAgres de terrain de jELIX

Grand arbre remarquable

Buisson ou petit arbre remarquables
Détail de vegetation remarguable, souche

Courbe de niveau et tiret de pente

Courbe de niveau maitresse et cote d'altitude
Courbe de niveau de forme

Abrupt de terre
Petite levee de terre
Ravine

7| Petite ravine, fossé

Carte de course d’orientation

Cartedebase: Gps et photos aériennes Surface: 0,105 km?

Relevés et dessin Eric Charles Avril 2022 EAU ET MARAIS

Etendue d'eau infranchissable (interdiction)

Trou d'eau _— Petit cours d'eau franchissable
Cours d'eau secondaire, saisonnier “—  Source

www.coursedorientation56.com
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CIRCUIT N°3 Carte avec circuit
Noia : tous les circuifs Foile et Papillon sont préparés par I'animateur
DURIT : 1h30a 2h30

DIST/ANCI - 6 postes (73-53-55-57-59-75) 1500 m , 12 postes 3000 m
6 postes (54-56-58-60-74-76) 1500 m
NOWEBRE DE POSTIES: 12 poteaux numérotés de 73-75-53-54-55-56-57-58-59-60-74-76 sur le terrain et de 1 a 12 sur
la carte.
LEGERDE DU CIRCUIT SUR LA CARTIEE:

: Point de départ et d'arrivée
: Le centre du cercle donne I'emplacement précis des postes que vous découvrirez sur le circuit (poteaux).
exemple: ici le rond vert représente une souche.

SUIZ LI clizcul  Voir la carte circuit en étoile pour
I'emplacement des postes

Carton de contréle avant et apres poingonnage
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COURSE EN ETOILI COURSE PAPILILON
Wieticriel: 10 cartes (1 carte pour 2)
Nombre de participants: 20 a 24 maximum
Nombre d'¢équipes: 10 a 12 eéquipes de 2

Ironctionnement: systéme de relais (la carte est le témoin)
Virginie fait les chiffres pairs : 2, 4, 6, 8, 10,12. Paul fait les
chiffres impairs 1, 3, 5, 7, 9, 11 sans ordre imposé.

Départ groupé des 10 ou 12 participants sur un poste différent
(attribué par I'animateur). les autres relayeurs attendent le retour
de leur coéquipier.
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O 5 Principe de fonctionnement du circuit

Wizicriel: 10 cartes (1 carte pour 2)
Nombre de participants: 20 a 24 maximum
Nombre d'éguipes: 10 a 12 équipes de 2

lronctionnement: systéme de relais (la carte est le témoin)
Virginie fait les chiffres impairs mais par groupede 2: 1et3
retour au départ puis 7 et 9 .... Paul fait les chiffres pairs 2, 4
retour au départ puis 6 et 8 ... sans ordre imposé.

1 3 Départ groupé des 10 ou 12 participants sur des postes
différents (attribué par I'animateur).

Les autres relayeurs attendent le retour de leur coéquipier.

12




	Circuit 3 Etoile
	Circuit 3 ETOILE la guerche

